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const int *b = 
{1,2,3};

УКАЗАТЕЛИ – косвенный доступ
¢ Переменные, содержащие адрес

¢ Описание и инициализация
int *Pc, **Pd;
int a=5, b[]={1,2,3}, *Pa=&a, *Pb=b;
char *s=²String²;

¢ Присваивание значения

Pd=&Pb; Pc=&b[1];



3

Операции с указателями

int n, b, a[10], *pb=&a[0], *pe=&a[9], *pc;

¢ Арифметические
n = pe - pb; // кол-во элементов (не байт!)
pb++; // &a[1] (адрес следующего

// элемента но не байта!)
pc = pe – 1; // &a[8]
pb + pe; // ОШИБКА !!!

¢ Разыменования
b = *pc; // b = a[8];

NB: операции с указателями являются 
размерными!!!
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Операции с указателями

struct complex { double Re; double Im; } a, *p;
p = &a;

¢ Разыменования
a.Re = 1.;
p->Im = 0.;

NB: операции с указателями являются 
размерными!!!
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Универсальные указатели
¢void *P, *Q;
¢ Запрещены операции
§ Арифметические 
§ Разыменования

¢ Типичное применение
P= malloc(sizeof(double));// P = new double; 
Q= calloc(N,sizeof(int)); // Q = new(int[N]);
free(Q); // delete(Q);
Q= realloc(Q,M);

¢ Универсальный указатель можно
§ Инициализировать значением указателя любого типа
§ Преобразовать в указатель любого типа
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#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
const int n= 64;
char str[]= "Hello, World!\n";
void *p, *ps= str;
char **pps= (char**)&ps;
int *a, *pb, *pe;

cout << str << ps << " " << pps << ' ' << (**pps) << endl;
p= malloc(4*n); pb= a= (int*)p; for (int i=0; i<n; i++) a[i] = i;
cout<< pb << "=pb\t pb+1=" << pb+1 << "\n";
cout<< pb+2 << ": a[2]= » << *(pb+2) << endl;
free(a); pb=a=NULL;
cout << pb << endl;

pb=a=new int[n]; for(int i=0;i<n;i++) *(a+i)=10*i;
cout << a << "\t" << *(pb+2) <<endl;
pe=&a[n-1];
cout <<pe-pb<< endl;
a=(int*)realloc(a,2*n);
cout<<"a="<< a <<"\ta[0]="<<*a<<
"\na[n-1]="<<a[n-1]<<" a[n]="<<a[n]<<endl;

}

Hello, World!
0x7fff5fbff559 0x7fff5fbff4e0 H
0x100519920=pb pb+1=0x100519924
0x100519928: a[2]= 2
0x0
0x100519920 20
63
a=0x100519920 a[0]=0
a[n-1]=630 a[n]=64
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Ссылки*)

¢ Другое имя переменной (псевдоним)
¢ Описание и инициализация
int a=5, &b=a;

// a и b – разные имена одной
// и той же области памяти

*) только в С++
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Тип FILE*

typedef struct _iobuf FILE;
Или

#define FILE struct _iobuf

FILE *a;
FILE* fopen(

const char* name, 
const char* access

);
int fclose(FILE* a);

struct _iobuf {
char *_ptr;
int _cnt;
char *_base;
int _flag;
int _file;
int _charbuf;
int _bufsiz;
char 

*_tmpfname;  };
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Функции – конструкции действий

1. Имеют список аргументов (параметров)
2. Возвращают значение
3. Объявляются указанием своего имени и типа 

возвращаемого значения
4. Определяются перечислением операторов



10



11

Пример 1: решето Эратосфена

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0

Создание динамического массива

Заполнение признаком простоты
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